
 

 
 

Regulamento 
 

I TORNEIO XADREZ – Serras do Porto 
 

1 de maio de 2025 | Covelo, Gondomar 
 

1. Organização e local de jogo 
Apresenta-se a primeira edição do Torneio de Xadrez Serras do Porto, um torneio 
organizado pela Comissão de Festas de São Gonçalo (Covelo), em parceria com a Academia 
de Xadrez da Maia (AXM), que ocorre no Bar da primeira, localizado na R. Porto de Bois 
N.º 30, 4515-053, Covelo. 
 
Google Maps: 
 
https://maps.app.goo.gl/qqhNPwvgeefKbeLEA 
 
2. Participantes 
O torneio é aberto a toda a gente, sendo, para efeitos de premiação, disputado nas seguintes 
categorias, para além do torneio absoluto: 

• Sub-08: Jogadores nascidos a partir de 2017 (inclusive); 
• Sub-10: Jogadores nascidos entre 2015 e 2016; 
• Sub-12: Jogadores nascidos entre 2013 e 2014; 
• Sub-14: Jogadores nascidos entre 2011 e 2012; 
• Sub-20: Jogadores nascidos entre 2005 e 2010; 
• Veteranos +50: Jogadores nascidos antes de 1974 (inclusive). 

 
3. Inscrições 

• As inscrições para o torneio podem ser efetuadas, impreterivelmente, até ao dia 
anterior, 30 de abril de 2025, através do formulário: 
 https://forms.gle/prB538x2y68yS4YZA 

• As modalidades de inscrição são: 
 - Apenas participação no torneio – 5,00€ 
 - Participação no torneio com almoço e caminhada incluídos – 20€; 
 - Acompanhante: inclui almoço e caminhada – 12,50€; 

• O valor da inscrição, como indicado acima, deve ser transferido para o IBAN PT50 
0035 0664 0001 6458 0303 7 ou por MB Way para 915286506; 

• As inscrições serão, apenas, confirmadas após o envio do comprovativo de 
pagamento para joaomiguelmachadoandrade@gmail.com ou por WhatsApp para 
+351 915 286 506. 

 
Menu almoço: Churrasco misto + 1 bebida 



 

 
 
 
4. Sistema e ritmo de jogo 

• O torneio será disputado em sistema suíço de 7 rondas. O formato ou número de 
rondas pode ser ajustado devido ao número de participantes; 

• Cada jogador terá disponível 10 minutos + 5 segundos por lance em cada partida; 
• Os jogadores serão eliminados da prova à 1ª falta de comparência não justificada. 

 
5. Calendário 

• Receção/Confirmação de inscrições: 11:00 horas; 
• 1ª Ronda: 11:40 horas; 
• 2ª Ronda: 12:20 horas; 
• Almoço: 13:00 horas 
• Caminhada aos Moinhos de Jancido: 14:00 horas 
• 3ª Ronda: 15:40 horas; 
• 4ª Ronda: 16:20 horas; 
• 5ª Ronda: 17:00 horas; 
• 6ª Ronda: 17:45 horas; 
• 7ª Ronda: 18:20 horas; 
• Entrega de Prémios: 19:10 horas. 

 
As horas de início das rondas, exceto da ronda inaugural, poderão ser ajustadas para terem 
início imediatamente após o final do último jogo da ronda anterior. 
 
6. Prémios 
Serão atribuídos os seguintes prémios: 

• Medalha para os 3 primeiros de cada escalão (como estipulado no ponto 2.); 
• Taça para os três primeiros classificados do torneio absoluto. 

 
7. Direção de prova e arbitragem 
A Direção de prova e arbitragem ficará a cargo da AXM. 
 
8. Critérios de desempate 
Em caso de empate, a classificação final será determinada por aplicação sucessiva dos 
seguintes critérios: 

a) Resultado entre os jogadores empatados, desde que tenham jogado entre si; 
b) Buchholz corrigido; 
c) Buchholz completo; 
d) Sonneborn-Berger; 
e) Maior número de partidas; 
f) Maior número de vitórias; 
g) Maior número de jogos de pretas; 
h) Sorteio, se outro não for o critério determinado pelo regulamento da competição. 

 



 

 
 
 
9. Disposições Finais 

• A participação neste torneio presume a aceitação do presente regulamento, bem 
como a recolha e divulgação de fotos pela organização nos canais respetivos; 

• É estritamente proibida a posse e utilização de qualquer dispositivo eletrónico, na 
área de jogo, por atletas e/ou acompanhantes; 

• Os casos omissos serão decididos pela Direção de Prova, com base nos regulamentos 
da FIDE e FPX, quando aplicável, não havendo recurso das suas decisões. 


